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Ubersicht

e Das interaktive Skript
e Uberprufung und Hilfestellung zu Ubungsaufgaben

Darstellung der interaktiven Skripte?
e proprietarer Viewer (mscriptview)
e XHMTL-Viewer (ElearningEditorKit)

e HTML+Applet+Server Konzept

Diskussion
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Ausgangssituation

e T-Lehrstoff gilt als schwer
e geringes Interesse vieler Studenten

"Augen zu und durch"-Ansatz:

e Vorlesung anhoren, aber kaum nachbereiten

e sehr schlechte aktive Beteiligung an den Ubungen (nur T1/T2)
e Praktikum als Nachhilfekurs nutzen

e Klausur/Prifung versuchen (man darf ja mehrmals)

=> Ubungen direkt in die Vorlesung/Skript integrieren
=> und zwar mit interaktiven Hilfsmitteln ("Applets")

=> sofortige automatische Uberprifung der Losungen
=> Hilfestellungen zu Losungsansatzen, soweit mdglich
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Zlele

o Ubungsaufgaben im Skript integriert:

Unterstiitzung der Studierenden:

e geringere Hemmschwelle zur Bearbeitung der Aufgaben
e automatische Uberprifung der Losungen
e sofortiger Feedback (nicht erst eine Woche spater)

e kontextabhangige Hilfestellungen
e (gezielte Gegenbeispiele helfen bei der Fehlersuche

Unterstitzung der Ubungsgruppenleiter:

e erleichtert das "Ausprobieren" wahrend der Ubungsstunden
e automatische (Vor-) Korrektur vieler Aufgaben
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Das interaktive Skript

bzw. "Interaktives Lehrbuch"

e erlauternde Texte, eingebettete Formeln
e eingebettete Medien: Graphiken, Animationen, Audio, Video
e Hyperlinks, Verweise im Skript, auf Webseiten, auf externe Programme

e eingebettete aktive Elemente (z.B. Matlab/Jython-Funktionen)
e ceingebettete aktive Applets (mit eigener GUI)
e eingebettete Ubungen (mit sofortiger Uberpriifung)
e jederzeit erweiterbar (auch von den Studierenden)

e auch spater im Berufsleben produktiv nutzbar

e ceinfache Content-Erstellung

=
wv|>

Automatische Uberprifung von Ubungsaufgaben | OS E-Learning | SS 2004



Eingebettete Skripte:

o Beispiel-Code im Matlab-Browser: tl1 3 1.m

% Di e fol gende Funktion bietet eine interaktive Deno fir die
% drei Formate nach | EEE- 754

denvi eee754

% Werden Qperationen durchgefihrt mt der Reprasenation far
% {\fontnanme{Courier}}NaN}, so ist das Resultat inmer

% ...

inf/(-1+1) %liefert das Resultat +inf

inf/-(1-1) %liefert das Resultat -inf

e markierter Code kann in den Editor kopiert werden
e Experimente mit anderen Parametern
e Erweiterung der bestehenden Funktionen

e einfache Content-Erstellung durch "Kommentar-Trick"
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Matlab:

"Matrix Laboratory"

e System flr rechnergestltzte Mathematik
e entwickelt seit ~1984, www.mathworks.de
e Schwerpunkt auf technischen Anwendungen

¢ einfache Syntax flr Vektor-/Matrixoperationen
e numerische und symbolische Algorithmen

e "workspace" IDE mit Editor und Debugger

e "handle-graphics" objektorientierte Graphik/Plots

e "toolboxes" anwendungsspezifische Erweiterungen
e "simulink" graphische Modellierung

e "system-level design" Codeerzeugung fur DSPs / FPGAs
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Matlab: Codebeispiele (1)

X =0 : pi/100 : 2*pi; % Vektor mt 200 El enenten

y =sin( x); %ditto

plot( x, y ); % 2D- Funkti onspl ot, autoscal e
xlabel ( "0 : 2\pi' ); % x- Label , TeX- Annotati on

% Sanpl erate, Tonfrequenz, Bits pro Mnute

fs = 4000; frequenz = 800; bpm = 160; string = 'ELCHTEST' ;
norse = norsecode( string, round(fs/10*bpn’60)*[1 3 1 3 4]));
envel = filter( firl( 60, bpmf2 ), 1, norse );

tone = envel .* sin(2*pi*frequenz*(1:length(envel))/fs);

sound( tone, fs );

e Demo (morsesound aus t1_4.m)
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Matlab: Codebeispiele (2)

A=101,1,1;, 1,2,3; 1,3,6]; % Pascal (3) Matrix

b =1[3; 1, 4]; % Spal t envekt or

X = A\ Db; % Losung des { ei chungssystens Ax=b
s = "'"((x-2).22 - 5)"; % String

f =inline( s ); % | nl i ne- Funkti on

v = feval( f, 0.3 ); % Auswertung f (0. 3)

z = fzero( f, 0.1); % sucht Nul |l stelle nahe x=0.1
m= fmnbnd( f, 0, 4 ); % Mnimumin [0..4]

fplot( f, [0, 6] ); % Funkt i onspl ot

e alle gangigen Matrixoperationen verfugbar
e numerische und symbolische Operationen
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Matlab: Java-Interface

seit Matlab 5.3 auch Zugriff auf Java-Objekte:
java on; %fur Matlab 5.3

generator = java.l ang. Random % Konst r ukt or

X = generat or. next Doubl e % Met hodenauf r uf

edi tor = hades. gui. Editor % Hades- Edi t or
edi tor. doQpenDesign( 'test.hds', 0 );

editor.getSimulator.runFor( 3.0 ); %sinuliert bis t=3.0 sec.

e |auft auch mit 5.3 Student Edition (einige Einschrankungen)
e Konfiguration iber CLASSPATH

=
v

Automatische Uberprifung von Ubungsaufgaben | OS E-Learning | SS 2004



Matlab: Akzeptanz-Problem?

bisherige Version der interaktiven Skripte:

e vollstandig in Matlab implementiert
e proprietarer Browser zur Darstellung erforderlich (mscriptview)
e ansonsten Skripte nur mihsam lesbar

e Arbeiten mit dem Material erfordert Matlab und Lizenz

e nicht gegtigend Lizenzen (floating-licence) fir alle Studierenden
e unterschiedliche Ausgangslage fir Grund-/Hauptstudium

=> Aufbereitung des Materials fur "Standard"-Viewer ?!
=> Erstellung neuen Materials auf Basis "freier" Plattformen ?!

=> Umsetzung der Skripte nach HTML
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Dra Alternativen:

proprietarer, selbstentwickelter Viewer (mscriptview)
e volle Integration in die Plattform (z.B. Matlab)
e Standardfunktionen mussen bereitgestellt werden (z.B. Drucken)

Standard-Web-Browser (Internet Explorer, Mozilla, ...)

e Einbindung der Skripte Uber Applets / Plugins (Java, Flash)
e Anwender haben ihre gewohnte Umgebung (z.B. Bookmarks)
e Vernetzung mit externen Webseiten / Plattformen (z.B WebCT)
e Dokumentenformat liegt fest (HTML)
modifizierter Web- oder XML-Browser (Swing HTMLEditorKit)
e Erweiterungen des Dokumentenformats mdglich (z.B. <matlab>)
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EditorKit: Features

o Java Swing (JDK 1.2+) umfal3t Texteditor-Framework
o javax.swing.text.*
o Packages und Klassen fur Unicode / RTF / HTML

e Parserist HTML 3.2 kompatibel

e auch als Editor nutzbar (HTMLWriter)
e Kkein JavaScript

e Kkeine Applets oder Plugins

e (ber Subklassen flexibel erweiterbar
e Einbettung vorhandener JComponents in die Darstellung

e Doku: "Swing in a nutshell" (extra chapter on website)
e Sun: "API is expected to change"
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ElearningEditor Kit

OO-Konzept erlaubt Erweiterungen von EditorKit:

e abgeleitete, erweitere Klassen schreiben
e und Uber factory-Mechanismus instantiieren
e Beispiel fur zusatzliche HTML-Tags

<appl et src="applet-url" ...> <param/> ... </ applet>
<tex>Eul er-Fornel: $eMi\pi} + 1 = 0%</tex>

<fig src="figure-url" w dt h=600 hei ght =400> </fig>
<jython> ... </jython>

<matl ab> ... </ mtl ab>

e Prototyp implementiert und getestet

e enorme Komplexitat / aber keine brauchbare Doku

e diverse Argernisse (Drucken, kein xhtml, kein Javascript, ...)
e Beispiel:
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ElearningEditorKit: Prototyp

File Edit Help

| Log | ScratchPad #1 | ScratchPad #2 | ScratchPad #3

import strimorse
= = atrimorze strimorze(! ELCHTEST. ')
crint =

[#] HTHL Browser - T1_d.htnl

File Extras
T = -
Die Zerlegung einer unstrukturierten Bitsequeriz in Codewdrter ist auch moglich, =

wenn die Codewdrter unterschiedliche Lange haben. Eine hinreichende Bedingung
dafir ist die Fano-Bedingung : Kein Codewort ist identisch mit dem Anfang eines
anderen Codewortes,

Als Beispiel nehirnen wir den einfachsten Fall eines bindren Fano-Codes, bei derm drei
Syrmbole codiert werden in die Codewdrter 1 ; 01 ; 00 . Als Syrmbole nehmen wir
der Reihe nach die Syrbole "Punkt” ; "Strich” und "Zeichentrennung” des Morsecodes.
Darmnit kann nun jeder Text aus dermn Alphabet

"ABRCDEFGHI JELMMNOPORESTUVWEYZ 01232456789 -7"
zunachst nach Morse codiert und anschliessend mit obigern Far
urncodiert werdern.

e Swing HTMLEditorKit
e HTML 3.2
e Jython+Matlab+FIG+TeX

Zur Umcodierung won ASCII nach Morse nehimen wir die Furnloti

import str2morse
s = str2morse.str2morse("ELCHTEST. )
print s I

[
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ElearningEditor Kit:

Parsing ...

JErarme JTextPane

DSBtEditDrKit(n ew HadesEditarkitd)

D setPagei{URL)

setDocument{doc)

read
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hEw i |

setParser(getParserd), createDTO0 X

HadesDocument doc new :
defineElement

L
flushi)

I
I
I
I
1
I
I
|
|
i
new !
1 registerTag(Tag, TagAction)
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... und Darstellung
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ElearningEditorKit: atus und Fazt

Swing-Bibliothek enthalt HTML-Komponente
Vorteile:

e HTML 3.2 kompatibel, auch als Editor
e flexibel erweiterbar
e unverselle Losung fur alle Plattformen

(HTMLEditorKit)

(aber schlecht dokumentiert)

(write once: PDAS?)

e Prototyp unterstltzt Applets, Jython und Matlab-Skripte

Nachteile:

e Startup langsam

e Drucken nur eingeschrankt

® Probleme mit existierenden Seiten
e wenig fehlertolerant

e keine GUI und Utilities

=> Ansatz (erstmal) nicht weiter verfolgt

(Seiten werden komplett geparst)
(z.B. keine Seitenumbrtiche)
(kein XHTML, kein Javascript)
(bei fehlerhaften Seiten)

(z.B. Bookmark-Verwaltung)
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HTML+Applets+ Server:  |dee

e Skript-Texte nach HTML umsetzen
e interaktive Codebldcke als eingebettete Java-Applets
e Ausfuhrung Uber zusatzlichen Serverprozess ("Console")

e wichtig: Texte sind auch ohne Matlab gut lesbar

Aufgaben der Applets:

e Darstellung des ausfuihrbaren Codes

e Ereignisbehandlung: Hervorheben, Ausfihren, Editieren
e Ubergabe des Codes an die jeweilige Console

e Applet bendtigt nur Netzwerkzugriff auf localhost

e Serverprozess lauft als Applikation mit vollen Rechten

e Matlab-"Engine", Jython+JVM, Webserver, Datenbanken, ...

=4
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HTML+ Appletst+ Server:  Matlab

\ /
sUUbileS HTML- BXowsgr
Seiten Browser |

= Mozilla ms&Yipt- | Matlab-
Applets € Graphiken Applets
Audio
/ \
TCP/IP
Web- Matlab-
Server Console _ Matlab-System
INIibeng.dil (Editor/Shell/Debugger)
Dateien JVM < ]
HTML-Dateien Java-API Toolboxes Skripte Uberprifung

Hilfestellung
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HTML+ Applets+ Server:  Jython

HTML-
Seiten

Applets

:

Web-
Server

Dateien

HTML-Dateien

HTML-
Browser

Mozilla,

47 TCP/IP

Graphiken
Audio

:

JythonConsole

Jython

Java-API

T,

Skripte

Codeblocke als Jython-Skripte
und Funktionen

voller Zugriff auf Java-API
inklusive Audio-/Video
Java-Variante der Matlab
"HandleGraphics" 'Funktionen
bisher nur wenig Content

=
v

Automatische Uberprifung von Ubungsaufgaben | OS E-Learning | SS 2004



HTML: Codebeispie

<ht M ><head>

<neta http-equi v="Content-Type" content="text/htnl; charset=i so-8859-1">
</ head>

<body>

<a href="t1 3 3. html "><ing src="../icons/prev.png"></a> ...

<hl><font color="Silver">
4. Codi erung
</ font ></ hl>

<p>
<b>Def . </ b> Unter <b>Codi erung</b> versteht man das Unsetzen

ei ner vorliegenden Reprasentation A in eine andere Reprasentation B .
Die Interpretation von B nach A nuss eindeutig sein.

| st sie auch unkehrbar eindeutig, so spricht nman von

ei ner <b>Untodi erung</b> .

</ p>

<p>
Ein einschrittiger Code mt 12 Wirtern ist z.B. der fol gende

</ p>

<p>

<appl et code="de. uni _hanburg.informatik.tans. el earni ng. appl ets. Matl abApplet” w dt h="510"
<param val ue="n = 12;" nanme="Ilinel">

<par am val ue="bi nmat out ( nunRbi nmat (ei nschritt(n)',ceil (log2(n))))" name="line2">

<par am val ue="2" nane="nlines">

</ appl et >
</ p> “l\\\\\\\\‘___—-# n = 12;
bi nmat out ( nunRbi nmat (ei nschritt(n)',ceil (1l og2(n))))

</ body>

</ htm >

=
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T1-Skript in HTML (1)

[*] Hozilla
Egatei Bearbeiten Ansicht Gehe Lesezeichen Tools Fenster Hilfe
@ T~ A | |7 /appletscriptstiz ntmi _f] m

% 7% startseite | W Lesezeichen

[#] Hozilla

Datei  Bearbeiten  Ansicht Hilfe

L "o -3 & |g%;fapp|etscriptsmm_a_a_htm| _{! T

Gehe Lesezeichen Tools  Eenster

Klaus van der Heide 3| 77} Startseite | Wk Lesezeichen

Universitdt Hambury, Fachbereich Informatik, e-mail: v.d.heide@on-line.de - A
| F’revmusl | Upll Nextl

Worwort - -

1. EinfUhrung, Grundbegriffe

Z. Beprésentation von Zahlen

3. Gleitkommazahlen Die COperationen mit Gleitkommazahlen sind im allgemeinen nicht informationstreu. Uberdies gelten weder

das Assoziativ- noch das Distributivgesetz. Wir zeigen dies der Anschaulichkeit halber wieder in

4 Codierung dezimaler Schreibweise mit 4-stelliger hantisse und nehmen hier an, dass bei der Mormalisierung und 2
5. Kanal vs. Guellen-Codierung Cenormalisierung Uberz&hlige Stellen einfach ohne Rundung fortfallen.
B. Algebra Assoziativ-Geselz
7. Schaltiunktionen hit den drei Zahlen .
8. Schaltnetze, Zeitverhalten _3 . TeXt (formatlert)
a = 9.857=10

2 schelverie > O Ooyleai: e Hyperlinks <href>
10. Flip-Flops ¢ = -9.742%10°
11. Getaktete Schaltwerke ergibt sich e Navi gation < href>
12, Grundbausteine der Begister-Transfer-Ebene a+b==5"

| e Formeln (MathML?)
13. Von-Meumann-Architekiur weil wegen des Exponenten die han
14, taschinen- und Assembler-Programme

fa + k) + ¢c=b + ¢ =0.00—10

¥
N i
- Gk &l \Z EB &3 | Fertig [T =] = |

S &b 2 B oF | IT =0=| =2 ||
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T1-Skript in HTML (2)

[#] Hozilla
gvggatei Bearbeiten Ansicht Gehe Lesezeichen Tools  Eenster  Hilfe
' L - -9 & |5?;;fapp|etscriptsmm_4.htm| |/|

7 4y stanseite | whLesezeichen

|Previ0us||Next| i

Def. Unter Codierung versteht man das Umsetzen einer vorliegenden Représentation 4 in eine andere Représentation B . Haufig liegen beide
Feprésentationen A und B in der selben Abstraktionsebene. Die Interpretation von B nach & muss eindeutig sein. |st sie auch umkehrbar
eindeutig, so spricht man von einer Umecodierung .

Die folgende Tabelle zeigt eine Reihe mehr oder weniger gebréuchlicher bindrer Codierungen fir Dezimalziffiern. =

Ziffer BCD Gray BExzess3 Gray- Aiken biguindr 1-aus-10 2-aus5 CCIT-2

0 0000 0000 0011 0010 0000 000001 0000000001 11000 01101

1 0001 0001 0100 0110 0001 000010 000000O01D 00011

2 0010 0011 0101 0111 0010 000100 0000000100 00101 e Tabellen: <table>

3 0011 0010 0110 0101 0011 001000 0000001000 00110 ° Abbildungen: <img>

4 0100 0110 0111 0100 0100 010000 0000010000 01007 _ . _

5 0101 0111 1000 1100 1011 100001 0000100000 01010 ® Zeilenumbriche automatisch
B 0110 0101 1001 1101 1100 100070 0001000000 071100 ° Stylesheets Optional

7 0111 0100 1010 1111 1101 100100 0010000000 10001

8 1000 1100 10711 1110 1110 101000 0100000000 10010 01100

3 1001 1101 1100 1010 1111 110000 1000000000 10100 00011

Jede YWandlung won einem Code dieser Tabelle in einen anderen der Tabelle ist eine Umcodierung. Welcher Code worliegt, geht nicht aus den
Codewdrtern hervaor.

Def. Werden zur Reprasentation B Worter eines Zeichenvorrats £ verwendet, so bezeichnet man diese als Codewdrter /
| & &b ~Z E& @2 | Applet de.uni_hamburg.informatik tams elearning. applets Matiah Applet started i  F=[=&F

=
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T1-Sript iIn HTML (3)

i Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Lesezeichen Tools FEenster

Hilfe

' @ T - A |7 eppstscriptstin_5_1ntml

% 7% startseite | wkLesezeichen

Kanalkapazitét
(o] ELCH HatlabConsole

(2} Die Wahrscheinlichkelt P, dass aus einer D eine 1 | ¥1abal ('Bite pro Bing

{3) Die Wahrscheinlichkeit eines Fehlers an de

DamitistH{F) = P*logE(lfp) + (1 - P}

Die Kanalkapazitét des hindren symmetrischen

th = fullscreen('Kanalkapazitdt');

Die Informationstheorie wurde entwickelt als Theorie zU File Edit Options Help
deren Fehlerverhalten sich aber in einem stochastisch W
ohne langliche Herleitung die sog. Kanalkapazitat ¢ an| 18Mp- BUlter |
P =0:0.001:1; % Abgzisega mit 1001 Punkten
¢ =1 - H(F] g = [P; 1-P]: % Makrix der Wahracheinlichkei
o . . =1 - gum({ g .* log2( 1./q 1);: % Vaktor der zugehdrigen Kanal
Hierin istH(F) die Entropie des Fehlerverhaltens. th = fullacraesani'Fanalkapazitit'):; % Erzaugung ainas Graphikfeanstd
o ' . Iplot (P, C)
Der hindre symmetrische Kanal sei festgelegt durch foI fitle('Fapazitit des
(1] Die Wahrschelnlichkeit der beiden Symbole 0 und £/ *1abel ('Bitfahlerwahy [ ]

aktive Elemente als Applets
e Ausfuhren Gber Doppelklick
MatlabConsole als Editor

Matlab Workspace

P =0:0.001:1; % .
q=[P; 1-P]; % :
g s nur Windows:
%
%

plot{P,C)
title('Kapazitdit des biniren symmetris;
xlabel ('Bitfehlerwahrscheinlichkeit®,"
ylabel ('Bits pro Bindrstelle', 'FontSiz
grid on

Offenbar ist die Kanalkapazitdt Q0 beir = 0.5.
Bitsequenz unterscheiden. Dass die Kanalkapaz
Inwersion aller Bits eine Sequenz erzeugt, fur die

Bits pro Bindrstelle

Die Kanalkapazitét ist eine obere Schranke, die
eine prakiisch fehlerfreie Ubertragung miglich w:

|Previ0u5|| Ne:-:tl

ihe s P B3] @R | Applet de.uni_hamburg.int 0 01 14 0.3. 04 0.5 DE _U.? 0.8 09
Bitfehlerwahrscheinlichkeit

=
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DSP-Skript in HTML (4)

E||102_1_1]_a "

ansicht Gehe Hilfe

Lesezeichen
v i - ’i@« \3 §§, |\& file:fiftmpleclipsedwvorkspace/elch-odappletscripts/dsp/dsp _15_7 himl J
5 4 startseite | W Lesezeichen

| Previousl | Nextl

Diatei Bearbeiten Tools  Fenster

Amplituden- und Phasenfrequenzgang g
tdultiratenfilter. Inshesondere michte man
die Unterdrlickung der Aliassignale haben I/Tmﬂ
Inputfrequenz das Spektrum des Ausgabe;
Uber jeder Inputrequenz (x-Achse) das Splkoaf
hBchte man nur wissen, ob die Spezifikaticf rage
l&ngs der Geraden v = = . Dadurch wird

rechts und links davaon, weil ihre Frequenz
allerdings verwirrend, da zwei Achsen Ube

Freguenzbereich-Antwort fir Sinus-Signale

Wir betrachten zunéchst als einfaches Be 0

[koef,srate,dly] = mrdesign{0.05, Col

freqscan('mrfilter (p{1},p{2}.x)" .4 300

200

Der Biick kann dirch die Maus wnd die Ta
Aligsdizgrarmm vor oben.

1an

Im ersten Beispiel wurde absichtlich der ungewth
Drezimationsfiltern betrachtet, um praktisch nur die
die Aliasdampfung der Interpolationsfilter gleich bz 100
[koef,srate,dly] = mrdesign{0.05,0.03,1, _z00
freqscan('mrfilter{p{1},p{2}.x) "', {koef;s
-300

[koef,srate,dly] = mrdesign{0.05,0.03,1,
freqscan('mrfilter(p{1},p{2}.x) "' . {koef;s

Inputfrequenz

0.8

Diie drei Bilder zeigen im “ergleich die Wirkung de
Outputfrequenz

Ein Beispiel fur ein kultiratenbandpassfilter ist das ongere:

/
ik £l % EZ & | Applet deuni_hamburg informatik tams elearning. applets MatiabApplet started —  Fuo-[=a[F

=
v
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Woher kommen die HTML-Saten?

e Skripte liegen als Matlab-Dateien vor
e Vorlesungen DSP, NT, T1, T2, (Teile) Praktikum T4

=> Konverterprogramm erzeugt daraus HTML-Dateien:
Text mit Formatierungen:

(Schriftart, Schriftgrof3e, Farben)

e [Formeln, Sub/Superskripte, Symbole (LaTeX-Notation)
e Navigation, Hyperlinks (Inhalt, prev/next/up)
e Einbettung von Medien: Bilder, Videos, Animationen

Java-Applets als interaktive Elemente:

e Ausfihrung Gber MatlabConsole und Workspace
e andere Skriptsprachen mdglich
e keine besonderen Sicherheitseinstellungen notig

=
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Matlab2HTML Konverter:

.m-Skripte

/\

.html-Skripte mit Applets

e je eine HTML-Datei pro Matlab Skriptdatei

e je ein Applet pro Matlab-Codeblock

e Hyperlinks zur Navigation

e Dateibaum mit .m-Skripten, Matlab Pfad-Initialisierung

e Heuristiken zur Erkennung und Umsetzung von Tabellen
sowie Formeln als HTML oder Applets

e Details: Vortrag von A.Ruge (OS TAMS, 22.06.2004, 16:15, F334)

=
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HTML Content-Erstellung

vorhanden: Konverter von Matlab nach HTML (s.u.)
aber: Applet+Server-Konzept ist universell

jeder andere HTML-Editor reicht aus, um Skripte zu erstellen:
e (geeignete Texteditoren

HTML-Editoren (emacs, vi, nedit)
e Content-Management-Systeme (Mozilla, HoTMetal)

welitere / vorhandene Konverter ebenfalls nutzbar:

e Beispiel: DA Y.Sunneli
e |aTeX -> Docbook -> HTML+Applets

(OS TAMS, 29.06.2004, 16:15, F334)
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Zusammenfassung:

e Konzept fur HTML-Version der interaktiven Skripte
e Zweli Architekturen als Prototypen erprobt:

o ElearningEditorKit auf Basis von Java2/Swing
o  Standard-HTML mit eingebetteten Applets

e HTML+Applet+Server-Konzept funktioniert gut
e auch fur andere Plattformen als Matlab (Jython, PHP, ...)
e |[ntegration in E-Learning Portale moglich (WebCT, ...)

e Konverter erlaubt vollautomatische Umsetzung
e Dbisher konvertiert: Vorlesungen T1, DSP, NT

e |nstaller in Vorbereitung (install4))

e Fragen, Wlnsche, Anregungen?

=
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